FIGURACOES DA EXPERIENCIA NA CULTURA VISUAL CONTEMPORANEA,

mediacoes, estéticas e narrativas

Investigador Principal: Moisés de Lemos Martins;

Membros da equipa: Maria da Luz Correia; Madalena Oliveira; Albertino Goncalves; Zara Pinto
Coelho, Nelson Zagalo; Helena Pires; Silvana Mota Ribeiro; Maria Gabriela Gama; Jean-Martin

Rabot.

O projeto Figuracdes da Experiéncia na Cultura Visual Contempordnea | mediacoes,
estéticas e narrativas da contemporaneidade agrega uma pluralidade de trabalhos cientificos
que, partindo da emergéncia das tecnologias da imagem e da comunicacdo como a fotografia, o
cinema, a publicidade, os postais ilustrados, os videojogos, a realidade virtual, entre outros,
pretende cartografar as experiéncias sensoriais, 0os discursos estéticos e as taticas narrativas que
acompanham a vivéncia visual quotidiana desde o séc.XIX até ao séc.XXl. Lidando com as
identidades e as representacdes contemporaneas - da mulher, da cidade, do tempo, do
quotidiano, da familia, da lusofonia... — sob o angulo do hibridismo e do dinamismo, este projeto
ambiciona construir uma arqueologia dos média e uma genealogia da relacdo destes com as
diferentes areas da expressdo visual, ao mesmo tempo que pretende realizar uma leitura
transdisciplinar de diferentes fenémenos sociais e coletar assim os tracos de um certo sentir e

de uma determinada sensibilidade que nos permitem definir o presente. As estéticas e as micro-



historias que vao quotidianamente, através dos media analdgicos e digitais, dos diferentes estilos
de vida e dos varios padroes de consumo, tecendo a atualidade e a contemporaneidade sao o

nosso objeto de estudo.

A elaboracao de esquemas concetuais e de matrizes tedricas comuns, capazes de nos
auxiliar na compreensdo de um mundo e de uma experiéncia quotidiana estruturalmente
abalados, quer na sua dimensao imaginaria quer na sua dimensao real, pela profusdo dos meios
de comunicacao e, muito especialmente, pelo advento das tecnologias de interatividade, das
redes sociais, dos dispositivos moveis, e dos engenhos de realidade virtual e aumentada é uma
das principais metas coletivas que fundamenta este projecto, que se se pretende um trabalho de
investigacdo, se perspetiva igualmente como um projeto com efeitos concretos na atividade de
docéncia e nas suas trocas, didlogos e interacdes com o corpo discente. A afinacdo de
metodologias no quadro dos estudos da cultura visual revela-se outro imperativo unanime: a
nossa preocupacao com a sistematizacao de procedimentos de recolha, de producdo e de
analise de imagens, que estejam a altura do frenesim visual diario e dos desafios que hoje nos
sao lancados pelos ditos rovos media, &€ suscitada nomeadamente pela natureza lacunar e

dispersa da producéao cientifica nacional e internacional no que a isto diz respeito.

Podendo considerar-se que o presente projeto de investigacdo arrancou em termos
sélidos em 2010, é assinalavel que se trata de um trabalho ha longos anos em gestacdo no
nosso centro de estudos, que se tem repartido pelos estudos de uma cultura de ecras (Martins,
2011; Goncalves, 2009), da fotografia (Correia, 2011), da publicidade outdoor (Pires, 2011), da
imprensa feminina (Mota-Ribeiro, 2005), da moda (Gama, 2012), dos videojogos e do

multimédia (Zagalo, 2009)...

Note-se especificamente a contribuicdo do projeto cientifico Os Postais ilustrados: para
uma socio-semidtica da imagem e do imaginatio, coordenado por Moisés de Lemos Martins e
financiado pela Fundacao para a Ciéncia e a Tecnologia, que permitiu pér em dialogo e fomentar
a troca entre diferentes investigadores interessados num item marginal da cultura visual como o

postal ilustrado, lancando as bases de uma afinidade tematica, teorética e metodologica, cujos



resultados, mesmo se oficialmente concluidos com éxito em 2011, teimam em multiplicar-se até

hoje.

Ademais, a conexdo do presente projeto com equipas de trabalho transdisciplinares e
internacionais, cujos trabalhos se focam, para além do postal ilustrado, em torno do
acontecimento mediatico e da moda, tem dado um félego acrescido ao estudo da cultura visual
em curso. Referimo-nos nomeadamente aos acordos bilaterais tais como: O fluxo e a morte:
desafios tedrico-metodoldgicos acerca do ‘acontecimento medidtico’, estudo em parceria, cujos
responsaveis sao Moisés de Lemos Martins da Universidade do Minho e Paulo Bernardo Vaz da
Universidade Federal de Minas Gerais; e Comunicacdo, Moda e Consumo: préticas de vida e
producdo de sentido na cidade, projeto coordenado por Moisés de Lemos Martins da
Universidade do Minho e Ana Claudia Mei Oliveira da Pontificia Universidade Catdlica de S&o

Paulo.



Eventos

Coloquio O Fluxo e a Morte, Universidade do Minho e Universidade Federal de
Minas Gerais, 9 de julho de 2013, Braga, Universidade do Minho. Org.: Centro de Estudos
de Comunicacéo e Sociedade (CECS) e Coordenacao do Coléquio: Moisés de Lemos Martins e
Maria da Luz Correia. Comunicacdes/ensaio fotografico de diferentes membros do projeto
(Declinacoes tragicas na moda contempordnea, Moisés Lemos Martins; /mago, vitrines de um
tempo impertfeifo, Maria da Luz Correia; Representacoes pictdricas da morte em Andy Warhol,

Ana Carmén Palhares...).

Conferéncia Internacional /nterfaces da Lusofonia, Centro de Estudos de
Comunicacao e Sociedade, de 4 a 6 de julho de 2013, Braga, Universidade do Minho.
Org.: Centro de Estudos de Comunicacao e Sociedade (CECS). Presidente do Congresso: Moisés
de Lemos Martins. Comunicacdes de diferentes membros do projeto. Ciclo de Cinema

Velhacine Interfaces da Lusofonia (programadora: Maria da Luz Correia);

Congresso Europeu de Semiética Visual, da Associacao Internacional de Semioética
Visual (AISV), de 26 a 28 de setembro de 2011, Lisboa, Fundacao Gulbenkian; Org.:
Centro de Estudos de Comunicacdo e Sociedade (CECS) e Centro de Estudos de Geografia e
Planeamento (eGeo). Principais convidados: Pierre Pellegrino, Wildgen Wolfgang, Francis Edeline,
Paolo Fabbri, Jacques Fontanille, Joseph Montafola e Albert Lévy. Responsavel pelo Programa
Cientifico do Congresso: Moisés de Lemos Martins. Sessao Tematica Framing Spaces,
Framing Imaginary, coordenada por José Braganca de Miranda, com Miguel Bandeira (The
geograpfhy of Braga in picture postcards) , Helena Pires ('Postcarded’ landscapes and the
memory of spaces), Madalena Oliveira (On the back: postcards spaces of intimacy), Maria da Luz

Correia e Moisés de Lemos Martins (Spaces of socialization, socialization of spaces).
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Nelson Zagalo, Leonel Morgado, Ana Boa-Ventura (Eds.), (2011), Virtual Worlds and Metaverse
Platforms: New Communication and Identity Paradigms, IGlI Global, USA, p.423, ISBN:
9781609608545, DOI: 10.4018/978-1-60960-854-5



Doutoramentos

(em curso)

A Utopia tecnoldgica na promessa publicitaria (2009), de Fernando José Bastos Peixoto.
A semictica da luz na pintura (2010), de Silvia Pinto.

A reconfiguracdo do humano em imagem e a pornocultura digital. O caso 3D em ambientes

virtuais imersos em praticas de cibersexo (2010), Mario Camarao Neto

Sentido Narrativo: Para um questionamento semiético da narratividade na arte (2010), Filipe

Martins
Para uma semiodtica das mediacdes geométricas da realidade (2010), Manuel de Melo Albino

O retrato fotografico e as representacdes do eu em Portugal: da carte de visite ao snapshot

digital (2010), de Aline Soares Lima
Cyberbullying e cyberstalking (2010), de Luzia Pinheiro.

A propagacao de historias através de multiplos média. Por uma tipologia de adaptacoes e

transmediacdes (2011), de Marta Noronha e Sousa

A Dimensao Estética das Industrias Culturais: Processos de Mediacdo na Estruturacéo dos

Mercados Criativos (2011), Rodrigo Mairink

Skeuomorphs e o Valor da Interface Grafica (2011), de Paulo Jorge da Silva Fernandes
Fotografia e cultura visual em Braga (2011), de Nuno Borges Araujo

A celebridade nos média - a construcao da imagem (2011), de Ana Santiago
Clandestinos no olhar: levantamentos fotograficos do Douro (2011), de Leonel Castro

Celluloid Footprints. How storytelling techniques influence the impact of national cinema (2011),

de Martin Dale



O Papel Social das Acdes Educativas em Arte Contemporanea: um estudo de caso nos Museus
de Serralves (MACS), Portugal, e Museu de Arte Moderna do Rio de Janeiro (MAM/RJ), Brasil

(2011), de Ana Carmen Palhares (doutoramento em Estudos Culturais).

(concluidos)
Entre o ver e 0 olhar: a emergéncia de uma percepcao cyborg (2011), de Pedro Rodrigues Costa

Intermiténcias na cultura visual contemporanea: o postal ilustrado e a imagem recreativa (2013),

de Maria da Luz Correia

Internet Art (2013), de Pedro Andrade (projeto de pos-doutoramento)



Ligacoes de interesse:

http://postaisilustrados.blogspot.com/

http://tendimag.com/

http://virtual-illusion.blogspot.pt/



http://postaisilustrados.blogspot.com/
http://tendimag.com/
http://virtual-illusion.blogspot.pt/

